Horse & Dog Trail LK 1/2
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Trail LK1/2 Asen. + LK 1/2 B
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Bracke. VWA Back Up

1

2. Walk In, Box, 360° Drebung rechis, Walk Ot snmmmmnmnms 750

3. Jog In, Back Up. Jog Ont. V= —— Jog

4. Jog-Crver - LE;-pE

5. Lope Orver, ainf. Wachsel diber Trab, Lope Ohrer [<] Wechsel
6. Tor A Erhéhung




Trail LK 3 A/B + LK 1/2 jun.
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1. Brucke.

2. Walk In, Box, 360° Drebung rechts, Walk Ot
3. Lope Crver

4. Jog In, Back Up. Jog Ot

5. Jog Onver, Lope Chrer

6. Tor

VA

Back Up
Walk

Jog

Lope
Wechsel
Erhéhung




Trail LK 4 A/B
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1. Tor

2. Jog Orver

3. Walk In, Back Up, Walk Chut
4. Lope Cheer

6. Briucke

5. Walk In, Box, 360° Dhrehung rechts, Walk Cat

Back Up
Walk

Jog

Lope
Wechsel
Erhéhung




Trail LK 5 A/B
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1. Tor VAWAAS Back Up
1_ _TIJ-E E}'.‘E-l‘ ENEEEEEEEEE .Ii.I..rﬂ]L
3. Walk In, Back Up, Walk Ohut = —— Jog
4. Jog Orver Ll:;-pE
5. Walk In, Box, 360° Drebung rechis, Walk Cht [3<] Wechsel
6. Briicke A Erhéhung
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M LK 1/2A sen. + LK 1/2B

Ergte Wesrermeedrer Uinion

wrnehrhian e &

#72 o1/2018

1WALK OVERS

210G OVERS
3 LL LOPE OVERS

4 LL LOPE TO GATE -5TOP-LH OPEN GATE
WALK THRU CLOSE - J0G OUT

500G OVERS

6 106G INTO CHUTE STOP BACK -UP
U INTO CHUTE RL LOPE OUT

7 RLLOPE OVERS

8 BREAK TO A WALK DO NOT STOP - WALE 1IN BOX
360 TURM EITHER WAY-WALK OVERS
EMD OF PATTERN

WALK e >
106G -——
LopE =P START
nn

Warm-up area

ERSTE WESTERNREITER UNION DEUTSCHLAMD 2. &4 MK DEMNIZS




M LK 1/2 TH jun.
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END A @ 25 :
1 WALK OVER POLE- BRIDGE 13

2 WALK OVERS

3 JOG OVERS D 7
4 LL LOPE OVERS WALK
—-I

5 LL LOPE TO GATE -STOP- LH OPEN GATE >

WALK THRU CLOSE -JOG OUT 06 ===

6 JOG OVERS I — :
START I'i'l o

7 JOG INTO CHUTE STOP BACK -UP nn

U INTO CHUTE RL LOPE OUT

8 RL LOPE OVERS

9 BREAK TO A WALK DO NOT STOP - WALK IN BOX

360 TURM EITHER WAY-WALK OVERS

END OF PATTERN Warm-up area

ERSTEWESTERNREITER UNIOM DEUTSCHLAND ¥, & A NN DENNIZS
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SSH LK 1/2 A/B

--------------

’/, Set Up bex A

1. Jog in anem Bogen
Walk auf Héhe des Richier
Jog in enem Bogen um B
Zum Richoer

2. Sacp - Set Up

3 540" Tum

4. Ext. Jog in erem Bogen um 8
vom Richter weg
aut Hahe des Richters - Stop

5. 180° Tumn

6. Basck Up

T7.90*° Tum
Im Jog in de Warm Up Area

- e e= = Xl -bg
& . —oi— 2o Back Up




M SSH LK 1/2 A/B

-~

St Up ver A

1 Back Up s A
2 100" Tum
3. Jog an 8 vorbes, bis B - Sicp
4. 90° Turs
5. 8ackUpem B
In Lirde: st dem Richter
8 530" Tum
T Wak rum Richier
Sizp - Set Up
B 20 Tum
Jog in des Warm Up Bereich
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SSHLK3/4A/B

Set Upbe A

1. Jog in enem Bogen
Wik s Hohe ces Richier
Jog in erem Bogenum 8
Zum Richier

2 Swp - Set Up

3 180" Tum

4 Jogin erem Bogen um B
wom Richier weg
sul Hohe des Richeers - Stop

5 180° Tum

€. Back Up

7 90" Tum
I Walk in die Warm Up vea



WHS LK 1/2 A/B
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1. Schritt bis A
2. exl. Jog bis hnier C - Sop
3. 270° Drebung rechis
4. sofoet angaloppraran
Galoppzirkal links
S. bei C Schritt bis B - Step
6. ROckwars
7 350° Drebung links
Jog in Warm Up Bereich




WHS LK 3/4 A/B

1. Schritt bis A
2. Jog bis hinter C - Stop
3 90° Drehung links
4. Galppzrkel (INks)
5 bei C'Trab bis B - Stop
6 ROcws
7. 360" Deehung links
Schrtt in Warm Up Baraich

—. @t LOpe
"§ —-3—30 Backup
—» Sidepass

_x_ Lead
Change
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1. Beginnend aus dem
Stand Hohe A im Jog.

Jaguate (R), welter im Jog,
Jogwolie (L)

2. Zwischen C und D Lope
(LL), Voite um C, Lead
Change (fly / simp.), Lope
(RL). Volte rechts und werter
2u D_ Volte um D, Mitte der
Bahmn Im Walk bis C, Stop

3. 450" HHW (L), Jog s B,
ext. Jog bis A, Stop, Back
Up (mind. 1 Plerdelange)

Im Wallkk 2urtick in die Warm
Up Area

L=Left

R = Right

LL = Left Lead
RL = Right Lsad




1. Basginnand aus Chm
Stand imiJag, bl B Jogeohs
R}, knarz vor C anbalion,
270" HHW L)

2. Lope [LL) und Yatis |L)
um O, Lead Changs
[simpls) Gisar Wk, Lops:
[FL], Lapawedia [R] um C

3. Um G im Jog, sl Hiohe: G
axlJog, Hoha & Stop, Back
Up (mind. 1 Plardalinga|
Im Walk murlich in e Wam
Lp Area

L =Ll
R =Righl
LL = Lisf Lisenel
RL = Righ! Lead
Marker
vieareia i eainis WHAK
------- Jog
R . A5 ]
Lope
aut. Lopa
w2 i 2a  Bochup
s . + Sklapass
—y lead
Change
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Ranch Riding LK 5 A/B

Pattern RR #2: LK 4/5 A/B
Arenagrolie: mind. 20x40m
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1) Walk

2) Trot.

3) Walk over, walk.

4) Stop, back, 90° turn right.
5) Trot, extanded trot, trot.

6) Lope right lead. AT pack

7) Extended lope, lope. SHE—

8) Trot. oo
9) Lope left lead. o= o wm— . Tox
10) Tret, stop. @ o gl

g mmpie




Ranch Riding LK 4 A/B

Pattern RR #5: LK 4/5 A/B
Arenagrofie: mind. 20x40

—m mm s o wm @ =

1. Walk

2. Walk over

3. Trot

4. Ext. Trot, Trot

5. Lope right lead

6. Ext. Lope circle right lead
f. Trot (2x % circle)

8. Lope left lead circle

9. Trot

10. Walk

11. Stop, Back
12. Turn right 180"
13. Turn left 180°

Pemuumus  Eark
I | T
I [ Lope

mm =m = Trof
_— . —Er_-r:q

IEEEmEEEREEE @)k
L=sd chang=
faymnglsimpis




Ranch Riding LK 3 A/B

Pattern RR #6: LK3 A/B

Arenagrofie: mind. 20x40m
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Walk

Trot

Ext. Trot to the center
Stop, Sidepass right
Tum 360" each direction
(either way first)
Walk

Trot

Lope left lead

9. Ext. Lope left lead

10. Change leads

11. Lope right lead

12. Ext. Trot

13. Stop, Back

N LR =

oo

P ™ BFark
— | N
| Ext. Lope
e mm mm Trof
E . —ty'—___rm

sammm e nmnn Elk

Lead change
Fiyangsimpla




Ranch Riding LK 1/2A sen. + LK 1/2B

Pattern RR #2: LK 1/2 A/B sen.
Arenagrofie: mind. 20x40m

N

1) Extended walk.

2) Walk over, walk.

3) Stop, 360° turn left.
4) Lope left lead.

5) Stop, 180° turn right.

.-lrl-l-l-l_l-l--l-l-"I

flesnnases

&) Lope left lead, lead change. P pact

7} Lope right lead, extended — ET“
lope. E——————

8) Trot small circle. I

9) Extended trot. B 1231 cange

10) Stop, back. Fiyng fsimpia




Ranch Riding LK 1/2 jun.

Pattern RR #1: LK 1/2 A/B jun.
Arenagrofe: mind. 20x40m

stert I-uun. T TTLLLLLLLLL LI

1) Walk.

Z2) Trot.

3) Lope left lead circle, lope.
4} Leadchange in the center.
5) Lope right lead.

6) Extended lope. P

) Trot. — E;L'P*m

8) Extended trot. p————

9) Stop, back. i

10) 360" turn seach direction B 1= angs
gither way first Fyang zimpia




Ranch Riding M LK 1/2A sen + LK 1/2B

Pattern RR #3: LK 1/2 A/B sen.
Arenagrofe: mind. 20x40m
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- O e - Start

1) Walk. 10) Stop, 360° turn seach direction

2) Walkover. either way first.

3) Trot. 11) Lope left lead.

4) Lope right lead small circle, 12) Walk, stop, back.
lope right lead.

5) Leadchange in the center of
the arena.

6) Lope left lead. [ ——

) Extended lope around the — E;_L'"m
end of the arena and the —— i
long side, lope left lead. Meeevoaans e

8) Trot, trot two track left. B =34 cane=

9) Extended trot. Fyang/simple




Ranch Riding M LK 1/2 jun.

Pattern RR #4: LK 1/2 A/B jun.
Arenagrofe: mind. 20x40m

|'f’_—————.———-

1) Trot.

2) Stop, 180° turn seach
direction either way first.

3) Back.

4) Lope left lead.

5) Extended lope, lope.
6) Leadchange.

) Lope right lead.

8) Trot, trot over.

9) Extended trot.

10) Walk, stop.

M " Each

Lapa
I Lo
e e = o0
I W N Eu TrofE
lllllllllll walk

L=ad chamz=

famngsimplo




Ranch Trail LK 1-3

3.
« Trot to Cone ,
1. Walk to Gate start * OnLeftLead Lope Exit Arena
_ Circle to Left
&y .- . gtop at Coge and 0
------ oll Back Right a
2.Gate . - On Right Lead Lope \& 0o
Left Hand . Circle to Right, gL
Push .- around cone to 00
X center of Circle. 00 —
. Stop On
APV T DS Sy 0o
/ Gits T Gy \\ n
Ve > | —
| Y % N
/ / 4« W\ 10. Walk into Box |
\ ; Ground Tle Y
\ / 4 & B 360htSpn to\\\ Walk around !
\ V » 180 Tum on \ \ Hores. Wakk !
i aameemcem e - Forehand \ out with horse
e SN e at hand. .
P K to Left , I !
' N . EX“ C"Cb I :
/ \ & atTrotto / 9. Trotto !
! \ \ Steer 7/ Box I
I \ // '
i /
~ Yy 7 1
' ) S T Al
N S e i M P
] 5 e
x 9 Rope Steer e —
\ .« Backatleast6 TR =emsme -
\ steps
‘<« 90 tum to right B i 8. Walk to;
oy (2 B/ > and over i
> A-K Bridge ]
1 i
. 7. i
' . Stop before Barrel :
\ « 180 Tum to Right
\ 6. Trot to and over Poles . Back around Barrel \

180 Tum to Left [
/
Il-l --------- ’ ,,




Trail in Hand
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End
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1. Im Schritt Ober die Briicke Lope
2. Trab Ober die Stangen e — Ext. Jog
3. Im Schritt, Uber die Stangen — - Back Up
4, Tiir Offnen, und durch reiten Lead Change

Die Richtenn grilfen und Lachaln.

flying/simple
Sidepass



Western Riding LK LK 1/2 A/B all Ages

§7607 Western Riding-Pattern & (fiir junior Pferde)
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Start
1) Schritt, Dbergang zum Trab zwischen den ersten beiden Markem,
Trab Gber die Stange.
2} Ubergang zum Linksgalepp innerhalb von 9m nach der Stange,
Galopp an der kurzen Seite.
3} 1.Galoppwechsel auf der Linie.
4} 2.Galoppwechsel auf der Linie.
5 1. Galoppwechsel mit Seitenwechsel.
6} 2.Galoppwechsel mit Seitenwechsel,
71 Galopp tber die Stange.
& 3.Galoppwechsel mit Seitenwechsel, PAALmS RiickwiErts
9} 4. Galoppwechsel mit Seitenwechszl, — GElODP
10} Mitte der kurzen Seite abwenden, =— == == Trab
stop auf Hohe des Mittelmarkers, | 'e=eee==s Schritt
wiechsel-

Ruckwartsrichten mind. 3m. =

one




Western Riding M LK 1/2 A/B all Ages

§7608 Western Riding-Pattern 7 (fiir junior Pferde)

)]

2)
3)
3)
&)
7

9

fr-
fs-

Schritt, Ubergang zum Trab zwischen den ersten beiden Markem,

Trab diber die Stange.

Ubergang zum Linksgalopp zwischen den Markern.

1. Galoppwechsel mit Seitenwechsel.

2. Galoppwechsel mit Setenwechsel,

3. Galoppwechsel mit Seitermaechsel,

Volte, 1.Galoppwechsal auf der Linie.

2. Galoppwechsel auf der Linie, Valte.

Galopp tGber die Stange.

Stop zwischen den Markern, ML RiickwiErts
Rickwartsrichten mind. 3m. —— Galopp

- == == Trab




Superhorse LK 1/2 A/B

SWT-
Pattern SUHO 2018 #1: o ———
.s s 12/2017
(Empfohlen fiir Hallen oder Pléatze ab 20x40m)
K— - . .. i
-— em e == iBEEEEEREER SEEREREREN
1) extended walk (RR)
2) trot, extended trot (RR)
3) Galoppwechse! mit Seitenwechsel (WR)
4) Galoppwechse! mit Seitenwechsel (WR)
5) lope over left lead (TH)
6) 2 Galoppwechzel auf der Linie [WR)
7) extended lope (RR) MNANAAS  Back
8) jog. jog in, 360° turn either way (TH) ¥
10) Rechtsgalopp, run down entlang der langen Seite, siding stop mind. 6m von der Bande entfernt hinter dem Walk
Mittelmarker, rollback fnks, kein Verharren (RN) *000000040
11) 2 Zirkel Galopp (links), 1 grof und schnell, 2.klein und langzam (RN) Lead change
12) 4 zpins links, 4 spins rechts (RN) flying/simple




Superhorse M LK 1/2 A/B

SWo-
Pattern SUHO 2018 #2: ———
. s 12/2017
(Empfohlen fur Hallen oder Platze ab 20x40m)
= T S W . .-
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| I /
.
i l 7’
. Start i
\—l—c—o—.—-—'—'
1) jog, jog in, 360° turn either way (TH)
2) walk out and walk over (TH)
3) 4 spins links, 4 1/4 spins reches (RN)
4) 2 Tirkel Galopp (Fnks), 1 grof und schnell, 2.en und langsam (RN)
5) Galopp (links) suf dem Zirke!, der nicht geschlossen wird, run down entiang der langen Seite, sliding stop mind
6m r Ba ntfernt hi dem Mitteimarker, rolloack rechts, kein Verh f bis X_ (RN), AAA
G’me:nedﬁe'm;;]e inter ma rof n arren lope (RN) Back
7) trot cormers (RR) ee———— | Ope
8) two track rechts (RR) - e == Jog/Trot

9) Galoppwechse! auf der Linie (WR)
10) Galoppwechse! auf der Linie (WR) ssssssssss Walk

11) Galoppwechse! auf der Linie (WR) e Lead m&
12) jog in. backup (TH) flying/simple




Young Star Challenge Pattern 1 (6j.)
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1) Walk, jog, jog over.
1 2) Lope left lead, 1. Galoppwechsel mit Seitenwechsel.
| 3) 2. Galoppwechse! mit Seitenwechsel.
- 4) Lope over.
= 5) Jog. wak, Box 360" re.o.li.
_6) Sidepass re., walk.
7) Lope right lead, extended lope entlang der langen Seite bis zur Mitte der kurzen Seite.
i < B) Trot, extended trot biz Hohe Mitte der kurzen Seite.
9) Stop, turn 360" each direction [either way 1st), Back up.

Verharren, um das Ende der Prifung anzuzeigen.

MNAAS  Riickwirts
L]} Galow
I Galopp-
verstarkung
== == == Trab/log
w= = == Extended
Trot
snsmnnnns Schritt




Youngstars Reining (Achtung: Eintraben!!!)

§7832 Reining-Pattern 8

|Judge

P Bt
Im Schnit oder Trab zur Mitte der Bahn. — Galopo
Beginn der Aufgabe aus dem Schritt oder aus dem Stand. - = — =

1) 45pins links, verharren.

2} 45pins rechts, verharren.

3} 3 Zirkel Galopp (rechts), 1.grof und schmell, 2.klein und langsam, 3.grof und
schinell, Galoppwechsel bei X.

4} 3 Firkel Galopp (links), 1.grof und schnell, 2.klein und langsam, 3.gral und
schmell, Galoppwechsel bei K.

5} Galopp (rechts) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, run down entlang
der langen Seite, shiding stop mind. 6m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, rollback links, kein Verharren.

&) Galopp (links) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, run down entlang
der langen Seite, shiding stop mind. 6m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, rollback rechts, kein Verharren.

71 Galopp (rechts) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, run down entlang
der langen Seite, shding stop mind. 6m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Riickwiértsnchten mind. 3m, verharren.

Deer Reiter muss das Kopfstiick zur Gebisskontrolle vor dem Richter abnehmen.



LK 4A Reining

§7842 Reining-Pattern 14 (nur fir LK 4)

- s

-

| Judge i a
3 3

P e DickwSrts
Im Schntt oder Trab zur Mitte der Bahn. Beginn der Aufgabe | =——— Galopp
aus dem Schritt oder aus dem Stand. | — = = T=h

11 2 Zirkel Galopp (links), stop bei X, Verharran.

3 25pins links, varharren.

3} 2 Zirkel Galopp (rechts), stop bei X, Verharren.

4} 25pins rechts, verharren.

5) Galopp (links) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, run down entlang der
langen Seite, stop mind. 6m von der Bande entfernt hinter dem Mittelmarker,
rollback rechts, kein Verharren.

6) Galopp (rechts) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, run down entlang der
langen Seite, stop mind. &m von der Bande entfernt hinter dem Mittelmarker,
Rickwartsrichten mind. 3m, verharren.

Drer Reiter muss das Kopfstiick zur Gebisskontrolle vor dem Richter abnehmen.




Reining LK 3 A/B

§7830 Reining-Pattern 6

fa-

|Judge

Im Schritt oder Trab zur Mitte der Bahn. — Galopp
Beginn der Aufgabe aus dem Schritt oder aus dem Stand. - = T

1) 45pins rechts, verharren.

7 45pins links, verharren,

3} 3 Zirkel Galopp (links), 142.grol und schnell, 3.klein und langsam,
Galoppwechsel bei X.

4} 3 Zirkel Galopp (rechts), 1.42.grof und schinell, 3.klein und langsam,
Galoppwechsel bei X.

5} Galopp (links) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, rum down entlang
der langen Seite, shiding stop mind. &m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, rollback rechts, kein Verharren.

6} Galopp (rechts) auf dem Jirkel, der nicht geschlossen wird, run down entlang
der langen Seite, sliding stop mind. &m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, rollback links, kein Verharren.

71 Galopp (links) auf dem firkel, der nicht geschlossen wird, run down entlang
der lamgen Seite, shding stop mind. m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Rickwartsrichten mind. 3m, verharren.

Der Rerter muss das Kopfstiick zur Gebisskontrolle vor dem Richter abnehmen.




Reining LK 1/2 A/B sen/jun

§7826 Reining-Pattern 2

i .

-

| Judge 3 a
a i

P Dickwdrts
Im 5chnitt eder Trab zur Mitte der Bahn. — Galopn
Beqinn der Aufgabe aus dem Schritt oder aus dem Stand. - = = T=

1) 3 Zirkel Galopp (rechts), 1.klein und langsam, 2.43.grof und schnell,
Galoppwechsel bei X.

) 3 Zirkel Galopp (links), 1.klein und langsam, 2.+3.grof und schnell,
Galoppwechsel bei X.

3} Galopp [rechts) auf dem firkel, der nicht geschlossen wird, run down auf der
Mittellinie, shiding stop hinter dem Endmarker, rollback rechts, kein Verhamren.

4} Run down auf der Mittellinie, shiding stop hinter dem Endmarker, rollback links,
kein Verharren.

5} Run down auf der Mittellinie, shding stop hinter dem Mittelmarker,
Rickwartsrichten bis zur Mitte der Bahn oder mind. 3m, verharren.

&) 4 5pins rechts, verharren.

7)1 45pins links, verharren.

Deer Retter muss das Kopfstiick zur Gebisskontrolle wvor dem Richter abnehmen.
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Im Schritt oder Trab zur Mitte der Bahn. Beginn der Aufgabe | = Galopp
aus dem Schritt oder aus dem Stand. - ==

11 3 Zirkel Galopp (links), 142.grof und schnell,
3.klein und langzam, stop bei X.
2} 4 5pins links, verharren.
3} 3 Firkel Galopp (rechts), 1.4+2.grof und schinell, 3.klein und langsam, stop bei X.
4} 4 5pins rechts, verharren.
5 1 Zirkel Galopp (links) grol und schnell, Galoppwechsel bei X, 1 Zirkel Galopp

[rechts) grof und schmnell, Galoppwechsel bei X (figure 8).

&) Galopp (links) auf dem firkel, der nicht geschlossen wird, run down entlang
der langen 5eite, sliding stop mind. 6m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, rollback rechts_kein Verharren.

71 Galopp (rechts) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, run down entlang
der langen Seite, sliding stop mind. 6m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, rollback links, kein Verharren.

8 Galopp (links) auf dem firkel, der nicht geschlossen wird, run down entlang
der langen 5eite, sliding stop mind. 6m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Rickwirtsrichten mind. 3m, verharren.

[rer Retter muss das Kopfstiick zur Gebisskontrolle vor dem Richter abnehmen.
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Im Schiritt oder Trab zur Mitte der Bahn —— Galopn

Beginn der Aufgabe aus dem Schritt oder aus dem Stand.

L]
2
3
4)
5)

6]
7l

8)

— o = Trzb

3 Zirkel Galopp (rechts), 1.+2.grof und schnell, 3.klein und langsam, stop bei X.
4 5pins rechts, verharren.

3 Zirkel Galopp (links), 14+2.gro und schnell, 3.klein und langsam, stop bei X.
4 5pins links, verharren.

1 Zirkel Galopp (rechts) grol und schnell, Galoppwechsel bei ¥, 1 Zirkel Galopp
(links) grof und schnell, Galoppwechsel bei X figure 8).

Galopp (rechts) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, run down auf der
Mittellimie, shding stop hinter dem Endmarker, rollback rechts, kein Verharran.
Run down auf der Mittellinie, sliding stop hinter dem Endmarker, rollback links,
kein Verharren.

Run down auf der Mittellinie, shiding stop hinter dem Mittelmarker,
Rickwartsrichten bis zur Mitte der Bahn oder mind. 3m, verharmen.

Deer Reiter muss das Kopfstiick zur Gebisskontrolle vor dem Richter abnehmen.
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Jupf Reining Pattern 1 (4j./5.) — g:;:m
1) Schritt und Trab durch die Lange der Bahn, bei X eine anraneans -5;':"“'

2
3}
4

3}
6}

7

8]

Voltenacht (opt. li.re. beginnend), Trab.

Stop hinter X, Rickwartsrichten bis X, & turn links.

22 firkel Galopp (links), 1% grof, 2.klein (alle gesamt gleichbleibendes Tempa).
Run down entlang der langen Seite, sliding stop mind. 6m von der Bande entfernt
hinter dem Endmarker.

3% Spins links, verharren.

Schritt bis X, 2'2 firkel Galopp (rechts), 1Y groB, 2.klein (alle gesamt
gleichbleibendes Tempa).

Run down entlang der langen Seite, sliding stop mind. 6m von der Bande entfernt
hinter dem Endmarker.

3% Spins rechts, verharren.

Deer Reiter muss das Kopfstiick zur Gebisskontrolle vor dem Richter abnehmen.
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1) Schritt, Trab, Trabstangen (Abstand: Tm/2m/Tm). Reesmeesr SPAR
2} Linksgalopp inkl. Galoppstangen, 1% Zirkel, Trabstangen.

3} Tor

4} Schritt, Schattstangen (Abstand: 0,6m), Box 360 re.o.li, Schritt.

5} Rickwartsrichten L (Abstand: 1m), Schritt, Trab Y2 Zirkel.

&) Rechtsgalopp 1% Zirkel inkl. Galoppstangen (Abstand: 2m),
Trabstangen, anhalten.



JUPF Trail 4jahrig

Jupf Trail Pattern 4 (4j.)
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1) Schritt, Trab, Trabstangen (Abstand: 1m/Zm/1m).
7} Linksgalopp 1% Zirkel, Trabstangen.

3} Tor

4} Schritt, Schrttstangen (Abstand: 0,6m), Box 380 re.oli., Schntt.
5} Ruckwartsrichten L {(Abstand: 1m), Schritt, Trab V2 firkel.

&) Rechtsgalopp 1% firkel, Trabstangen, anhalten.
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Jupf Basis Pattern 4 (5j.)
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Schritt durch die ganze Bahin, vor Erreichen des Hufschlags
Trab, Schlangenlinien durch die Bahn drei Bogen.

An der langen Seite Tntte verlangern (Leichttraben edaubt).
Mitte der kurzen Serte 2 Zirkel Linksgalopp (1.grol, 2 klein), ganze Bahn.
Durch die ganze Bahn wechseln, bei X einfacher Galoppwechsel Gber Schiritt
[mind. 3 Pferdeldngen).

2 Lirkel Rechtsgalopp (1.groB, 2.klein).

Mitte der kurzen Seite Trab, in Hohe des 1.Markers Schritt,

Mitte der langen Seite abwenden, bei X anhalten, HHW 540° li. oder re,,

eine Pferdelange rickwartsrichten

Verhamren, um das Ende der Priifung anzuzeigen.
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Jupf Basis Pattern 3 (4j.)
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11 Schritt durch die ganze Bahn, bei X Trab, Schlangenlinien Preaneanr SRR
durch die Bahn drei Bagen.

2} Anderlangen Seite Tritte verlingern (Leichttraben eraubt).

3} Mitte der kurzen 5eite 2 Zirkel Linksgalopp, Mitte der kurzen Seite Trab.

4} Im Schritt durch die ganze Bahn wechseln, vor Erreichen des Hufschlags Trab.

5}  Mitte der kurzen Seite 2 Zirkel Rechtsgalopp, Mitte der kurzen Seite Trab.

&) In Hohe des ersten Markers Schritt, Mitte der langen 5eite abwenden, bei X an-
halten, HHW 540° (li oder re) eine Pferdelange riickwartsnichten.

Verhamen, um das Ende der Prifung anzuzeigen.
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. Tor (LH)
2. Lope Owver (RL)
3. Walk in Box
360° Turn (RJL)
Walk out Box
. Jag Over
. Briicke mit Stange
. Back Up (Schiisselloch)
. Seiltor (LH)} mit 2 Stangen
. Klappersack
. Plane

00 = W s

LH = Left Hamd
RH = Right Hand
LL = Left Lead
RL = Right Lead

Lope

FE———— T T {1
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1.Beginn bei A im Walk, auf halber Strecke zu B Ubergang zum Jog.
2.Jog,zwischen B und C Zirkel rechts im Lope.

3.Jog um C und D, Ubergang zum Walk. 4. Walk , Stopp, HHW 90° rechts. 5.
Walk, Stopp , Back up , Bahn verlassen



